
PROJET « DES JEUX ET JOUETS EN PARTAGE »

Organiser une grande récolte de jouets non 
utilisés dans les établissements scolaires et 
communes volontaires afin de les distribuer 

à des enfants dans le besoin. 
Faire une animation autour du jeu pour 

soutenir les interactions en y intégrant une 
dimension intergénérationnelle. 

Objectifs visés
• Solidarités / lien social
• Recyclage des jouets
• Dimension intergénérationnelle

Les premiers territoires possibles 
d’expérimentation (en cours de confirmation)

• Le centre départemental de l’enfance
• Secours Populaire et Catholique, Emmaüs…
• Collèges, lycées

Des partenaires associés
• Lycée Jeanne Delanoue, secteur santé / social 

(BAC PRO ASSP et SAPAT) 
• Collège François Villon des Ponts de Cé
• Centre social indigo, commune de Sèvremoine
• France Horizon
• France terre d’Asile

Des partenaires à mobiliser
• Collégiens
• Associations : jardins de cocagne, 

Instagrammeurs de l’Anjou
• Collectifs d’artistes et indépendants  
• Ecoles des Beaux-Arts, de design…

PLAN D’ACTION N°2 : DES JEUX ET JOUETS EN PARTAGE

Les actions proposées aux citoyens
1. Récolter des jouets sur plusieurs mois sur des 

territoires différents du Département 49 
2. Organiser des animations permettant de 

soutenir les interactions autour du jeu, dans une 
dynamique intergénérationnelle

SOUTENIR ET VALORISER LE 
PARTAGE ET LES INTERACTIONS 

PAR LE JEU


